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Maak 2 tot 4 groepen. (Meer is ook mogelijk bij een groter aantal spelers.)
Voorbeeld: Bij 20 spelers vorm je 4 groepen van 5 personen. Speel je het spel met
z’n tweeén? Dan speel je tegen elkaar.

De spelleider zet een timer voor 5 minuten. ledere speler zoekt binnen die tijd
op de website van zijn of haar eigen organisatie een lastige zin. (Tip: dit mag
ook uit de algemene voorwaarden.) Schrijf die op papier.

Speel je met groepen die uit meerdere spelers bestaan? Kies dan per groep de
lastigste zin. Hier heb je 2 minuten voor.

Geef dan de lastigste zin aan de spelleider. De lastige zinnen worden voorge-
lezen en weer verdeeld onder de groepen. Zorg ervoor dat je niet je eigen zin
krijgt.

Elke groep krijgt samen met de zin een willekeurige ‘doelgroepkaart’. Dit is de
doelgroep waarvoor je gaat schrijven.

De spelleider zet nu een timer voor 10 minuten. Binnen deze tijd herschrijf je
de lastige zin naar één of meerdere zinnen die begrijpelijk is voor de persoon
die op je doelgroepkaart staat. Doe dit in groepsverband.

Geef nu de verbeterde zin(nen) aan de spelleider. Zet achter de zin je
doelgroep (zoals op je doelgroepkaart staat).

Met z’n allen bekijk je alle lastige zinnen met de verbeterde versies. Bespreek
wat er beter is aan de nieuwe zinnen en bedenk of het nog beter kan.

Zijn alle zinnen besproken? Dan mag elke groep overleggen welke verbeterde
zin het beste is.

De groepen stemmen welke zin het beste is. Je groep mag niet op de eigen zin
stemmen. 1 persoon per groep geeft dit door aan de spelleider.

Heeft een zin de meeste stemmen?
De groep die deze zin heeft verbeterd, wint.

Tips voor de spelleider(s)

m Gebruik een laptop met een groot scherm of een beamer. Zo kun je alle zinnen
over typen en per groep behandelen.

m Zorgdat je al een paar lastige zinnen hebt voor wanneer een groep geen
lastige zin kan vinden.




